ダンジョンロード　ファーストゲーム用・建設フェイズリファレンスシート
※このリファレンスは4人プレイを前提に書かれています。2/3人プレイ時における変更点は別紙を参照して下さい。

ゲーム概要：2年に渡りダンジョン建設と冒険者との戦闘をする。その後に得点計算。

・1年目→建設(4ラウンド)→戦闘(4ラウンド)

・2年目→建設(4ラウンド)→戦闘(4ラウンド)→得点計算→ゲーム終了
セットアップ：（ボード(4種類)、各種コマ、タイル、カードを所定の場所に準備）
· 遠隔地ボード：未使用の1年目/2年目のカードを裏向きに山積みする。

・銀色のタイルやカードは1年目に、金色のタイルやカードは2年目に使用するため、金色のタイルやカードを山積みした上に、銀色のカードやタイルを山積みにする。

· ダメージカウンターを全てダメージカウンター置き場に配置する。

· 中央ボード：（1年目/2年目においてのみ使用するものは、対応する年にのみ配置）

・戦闘カードからランダムに4枚を取り、ボード左上部のスペースに裏向きに置く。

・全てのトラップカードをシャッフルし、ボード左下部のスペースに裏向きに置く。

・パラディンタイルをボード右上に表向きにして配置する。

・食料・トンネル、ゴールド・インプ・トロルトークンをそれぞれの位置に配置する。

・全プレイヤーは邪悪度カウンターを邪悪度メーターの5の位置に置く。

· 発展ボード（建設側）
・3枚のイベントタイルを裏向きにして良く混ぜ、春・夏・秋の対応するマスに置く。

・発展マーカー（紫色の円柱状のコマ）をゲーム開始後に1番左側のマスに置く。

· ダンジョンボード
・全プレイヤーは「ダンジョンボード」、「下僕コマ3つ」、「オーダーカード8枚」を受け取り、加えて「トンネル3枚」「3食料」、「3ゴールド」「インプ3体」を得る。

　　・左下の「建設現場」に中央列上段から順に3枚のトンネルタイル配置する。

　　・8枚のオーダーカードからランダムに2枚を表向けてボード中央右側の出せない命令スペースに置く。残った6枚がこのラウンドに使うオーダーカードになる。

　　・食料・ゴールド・インプ・トロルをボード上のそれぞれの場所に配置する。

　　・下僕コマ3つをそれぞれ自身のボード中央右側のマスに配置する。

· スタートプレイヤーマーカーを好人物（あるいはランダム）に渡す。

建設フェイズ：（全8フェイズ×4ラウンド）
· 1、セットアップフェイズ：(モンスター・部屋・イベントタイル・冒険者配置)
・前のラウンドに売れ残ったモンスターや部屋を全て捨て札にする。
・モンスター：遠隔地ボード上からモンスタータイルを3枚取り、酒場に並べる。

　　・部屋：遠隔地ボード上から部屋タイルを2枚取り、バーゲン会場に並べる。

・イベントタイル：春・夏・秋のスペースへ裏向きにイベントタイルを配置する。

※（フルゲーム時）イベントタイルは1年目に配置したタイル順が2年目にも適用される。

・冒険者タイル：冒険者を4枚引いて弱い順に左から並べる。(冬には行われない)
· 2、オーダーフェイズ：手札に残った6枚の中から3枚のオーダーカードを秘密裏に選び、ボード上右下の「使用するカード置き場」に裏向きに配置する。

・スタートプレイヤーから時計回りで、各プレイヤーは左側に配置したオーダーカードを1枚ずつ公開し、中央ボード上に対応するⅠのマスから順番に自分の下僕コマを置く。

・選んだオーダーカードの場所が既に埋まっていた場合、その下僕コマは配置できなかったオーダーカードの上に置かれる。そのオーダーはこのラウンドでは実行されない。

· 3、命令の実行：（食料調達・評判改善・トンネル建設・金貨採掘・インプ雇用・トラップ購入・モンスター/ゴースト雇用・部屋建設）→この順番に解決される。

· 食料調達～トラップまではⅠ→Ⅱ→Ⅲの順にオーダーを解決していくが、モンスター雇用と部屋建設に関してはⅢ→Ⅱ→Ⅰの順で解決される。

○オーダー順における必要コスト

・食料調達：Ⅰ→-1G=2食料　Ⅱ→+1邪悪度=3食料　Ⅲ→+2邪悪度=3食料+1G

・評判改善：Ⅰ→-1邪悪度+スパイ　Ⅱ→-2邪悪度　Ⅲ→-1金貨=-2邪悪度+スパイ

・トンネル：Ⅰ→2インプ=2タイル Ⅱ→3インプ=3タイル Ⅲ→5インプ=4タイル

・金貨採掘：Ⅰ→2インプ=2G　Ⅱ→3インプ=3G　Ⅲ→5インプ=4G

・インプ：Ⅰ→-1食料=1インプ　Ⅱ→-2食料=2インプ　Ⅲ→-1食料/1G=2インプ

・罠：Ⅰ→-1G=1トラップ　Ⅱ→1トラップ　Ⅲ→-2G=2トラップ
※罠（2年目）：上記に追加して+1枚を取り、その後手元から1枚を裏向きに捨てる。

・モンスター：Ⅰ→1モンスター　Ⅱ→1モンスター　Ⅲ→-1食料=1モンスター

・部屋建設：Ⅰ→1G=1部屋　Ⅱ→1G=1部屋　Ⅲ→1G=1部屋

· トンネルタイルは既に建設されたトンネル及び部屋に隣接するように置く事が出来る。その際にトンネル・部屋、またはその両方で2x2マスの正方形を構成するようにトンネルタイルを配置する事は出来ない。

· 部屋タイルは配置済みのトンネルタイルと入れ替える事で配置が可能になる。また、配置の際に部屋タイル同士が隣接してはいけない。

· スパイの効果を得た場合、戦闘カードの山札から1枚を見ることが出来る。

· 4、生産：生産部屋と未使用のインプが居れば生産施設を稼動する事が出来る。

· 生産部屋1つにつき、必要な数のインプが居れば1年目では1箇所につき1度/2年目では1箇所に付き2回稼動させる事が出来る。但し2回分のインプが必要。

（例：インプ3体で稼動する生産部屋を2回稼動させるためにはインプ6体が必要）

・加えてトロルが居れば、生産部屋でのインプの仕事を手伝う事が出来る。

· 5、オーダーカードの回収：このラウンド中に未使用だったオーダーカード2枚を回収する。その後、このターンに使用した1番左に位置するオーダーを回収し、同様にこのターン中に使用した2・3番目のオーダーを次のラウンドの出せない命令として使用できないオーダーカード配置場所に表向きで並べる。

※このラウンドで解決されなかったオーダーを1番目のオーダーとして回収しても良い。

· 6、イベント：（イベントタイルの効果に従う）

・(1) 給料日：モンスター/ゴーストに給料を支払う。あるいは給料を支払えない/支払わない事を選択した場合、そのモンスターをストックに戻し邪悪度を1上昇させる。

・(2) 税金：自分のダンジョンのトンネルと部屋の数を足し、2で割った数のゴールドを税金として収める。（端数切り上げ）支払わなかった税金1ゴールドにつき、ダメージカウンター1つを取り、自身のボード上の「死の手紙置き場」に置く。ゲーム終了時、このマスに置かれたダメージカウンター1つにつき3点の減点となる。

· 7、冒険者：各プレイヤーのダンジョンに冒険者が割り振られる。邪悪度が最も低いプレイヤーから順に、左側にある冒険者タイルから取っていき、順番に自身のボードに配置していく。（戦士だけは例外で、ダンジョンボード上に配置される際、常に列の先頭に配置される。）

· 8、ラウンド終了：スタートプレイヤーマーカーを持つプレイヤーは、それを左隣のプレイヤーに渡す。全てのインプを各プレイヤーのダンジョンボードの巣穴に戻し、新たなラウンドを始める。4ラウンド目が終わり次第、邪悪度マーカーがパラディンマスより上で、最も高いプレイヤーのボードにパラディンタイルを置き、戦闘フェイズへと移る。

※秋（建設フェイズの最終ターン）には、スタートプレイヤーマーカーは移動しない。

※パラディンは常にパーティの最前列に置かれる。（戦士よりも前に配置する）

