部屋一覧

○生産施設（特殊配置制限有り・加えて通常の配置制限には従う事）

にわとり小屋：3インプ＝+1食料　　　　　最上段・上から2段目マスに配置可能

キノコ床　　：3インプ＝+1食料　　　　　上から三段目・最下段マスに配置可能

土産物屋　　：3インプ＝+1金　　　　　　最上段・上から2段目マスに配置可能

造幣所　　　：3インプ＝+1金　　　　　　上から三段目・最下段マスに配置可能

罠作成所　　：4インプ＝+1トラップ　　　外周マスに配置可能

トンネル掘り：2インプ＝+1トンネル　　　外周マスに配置可能

印刷所　　　：3インプ＝-1邪悪度　　　　内周6マスに配置可能

魔法の部屋　：2インプ+1食料=+1インプ　内周6マスに配置可能

○戦闘施設（特殊配置制限無し・通常の配置制限には従う事）

訓練所　　　：この部屋でのゴブリンとトロルの全ての攻撃が1追加される。

迷路　　　　：この部屋での戦闘時に1金を支払わず、トラップを2つ使うことができる。

封印の部屋　：この部屋での戦闘時に冒険者は一切の魔法を使う事が出来ない。

○得点施設（特殊配置制限無し・通常の配置制限には従う事）

カフェ：ゲーム終了時に所持するトロル・ゴブリン・スライム・ウィッチ1体につき1点

礼拝堂：ゲーム終了時に所持するゴースト・バンパイア1体につき2点

伏魔殿：ゲーム終了時に所持するデーモン・ゴーレム・ドラゴン1体につき2点

・栄誉の殿堂：ゲーム終了時にプレイヤーが独占している称号1つにつき2点（2/3人プレイ時は1点）を得る。

通常得点計算：2年目の戦闘ラウンド終了後、ゲーム終了時
未征服のタイル1つにつき2点

所持するモンスタータイル1つにつき1点

牢屋に居る冒険者タイル1枚につき2点

牢屋に居るパラディンタイル1枚につき5点

征服されたタイル1つにつき-2点

死の手紙置き場マスに置かれたダメージカウンター1つにつき-3点

得点施設による得点の計算（※栄誉の殿堂は除く）

称号による得点計算：各カテゴリーでのトップに3点。トップが複数居る場合は各2点。

※(2人プレイ時のみ、各カテゴリーでのトップに2点。同点の場合は各1点)

※栄誉の殿堂の得点は、このときに追加で加点される。

邪悪なる王：邪悪度が最も高いプレイヤーに与えられる。

広間の王：征服・未征服を問わず、部屋の合計が最も多いプレイヤーに与えられる。

トンネル王：征服・未征服問わず、トンネルの合計が最も多いプレイヤーに与えられる。

モンスター王：最も多くのモンスターを持つプレイヤーに与えられる。（ゴーストは除く）

インプの王：最も多くのインプを持つプレイヤーに与えられる。（トロルは除く）

戦いの王：征服されたタイルと部屋が最も少ないプレイヤーに与えられる。

得点の最も高いプレイヤーが「アンダーロード」の称号を得て勝利する。

得点が1点以上のプレイヤーは全て「ダンジョンロード資格」を獲得する。

得点が0点以下のプレイヤーは、次に頑張りましょう。

2/3人プレイ時のルール変更点

2人プレイ時

ゲーム開始時
· 2人がそれぞれ2つ目のボードをNPCとして使用する。

ラウンド開始時

· 1ラウンドに引く冒険者タイルが3枚になる

オーダーフェイズ

· オーダフェイズでNPCボード上には3枚の出せない命令を置く。プレイヤーがラウンドの命令を選ぶ前に、NPCは残りの5枚のオーダーカードからランダムで2枚を表にして配置する。

· それぞれのNPCの下僕コマ2つをNPCボード上に表向けられた2枚のオーダーカードに従って、そのオーダーのⅡの場所へ配置する。

· 2つのNPCのオーダーカードが同じカードを選んでいた場合、時計回りにそのオーダーのⅡ、Ⅲの場所へ下僕コマを配置する。

· NPCの手元に残った3枚の命令カードの中から1枚を選び、3枚目のオーダーカードとしてNPCのボード上に並べる。

· 各プレイヤーは自分自身のオーダーフェイズを通常ルールに従って行った後、NPCボード上の3枚目のオーダーカードを順に解決する。

冒険者来訪フェイズ

· 冒険者が来る前に、NPCボード上の邪悪度カウンターをそれぞれ1上げる。

· 邪悪度カウンターがNPCボードと同じ値の場合、常にNPCボードが善良である。

戦闘フェイズ

・2/3人プレイではNPCボード上での戦闘はスキップされる。

戦闘フェイズ終了時

· 1年目の戦闘フェイズが終わり2年目の建設フェイズに移る際、NPCボード上の邪悪度カウンターをそれぞれ2下げる。また、スタートプレイヤーマーカーは現在の持ち主が持ったままになる。

3人プレイ時
ゲーム開始時
3人プレイの場合は1人が2つ目のボードをNPCとして使用する。

ラウンド開始時

· 1ラウンドに引く冒険者タイルが3枚になる

オーダーフェイズ

· オーダフェイズでNPCボード上には3枚の出せないオーダーカードを置く。プレイヤーがラウンドの命令を選ぶ前に、NPCは残りの5枚のオーダーカードからランダムで3枚を表にして配置し、3枚の出せないオーダーカードを回収する。

· NPCの下僕コマ3つを、NPCボード上に表向けられた3枚のオーダーカードに従ってそのオーダーのⅡの場所へ配置する。

· 各プレイヤーは自分自身のオーダーフェイズを通常ルールに従って行う。NPCの下僕コマの番には、何も起きずにその下僕コマをNPCボード上に戻す。

戦闘フェイズ

・2/3人プレイではNPCボード上での戦闘はスキップされる。

戦闘フェイズ終了時
・1年目の戦闘フェイズが終わり2年目の建設フェイズに移る際、スタートプレイヤーマーカーは左隣のプレイヤーに渡す。

